Vikend s Andersenem: Sifrovaci hra na motivy Harryho
Pottera

Kam se podél zabak?

Uz jste nékdy vidéli protahujici se zabu? Tahle se o to
pokouSela. Tedy pokouSel. Byl to zabak jménem Trevor,
povolanim domaci mazliCek, povahou utékar a dobrodruh.
Zrovna se po zime, stravené v pohodli nebelvirské kolejni
loznice, chystal opét vyrazit na cesty.

Jeho doCasnym ubytovatelem - rozhodné ne majitelem
Ci panem — byl Neville Longbottom, chlapec zapomnétlivy
a nejisty. Trevorovy naroky na vlastnika nesplnoval ani
v nejmensim. Nebylo to s nim vSak uplné beznadéjne, treba
do hledani vécné mizejiciho zabaka vkladal znacné usili. A tak
se Trevor rozhodl stat se opravdovou vyzvou. Pro Nevilla i pro
Vas.

Hop!

A je prycC.

Pokyny:

Obejdi 10 stanovist. Na kazdem najdesS dalSi Cast pribehu,
Sifru a mapu, podle které se dostanes na pristi stanoviste.
Stanovisté poznas podle viditelné umisténého papiru A4
se zabakem, k nékterym z nich patfi zvlast umisténa slozka
se Sifrou nebo pomdckou k jejimu lusténi.

Prvni stanovisté se nachazi u vstupu do knihovny.

Potfebovat budeS tento pracovni list, tuzku a gumu. Pokud
pUjdes v podvecer, vezmi si s sebou pro jistotu baterku.

Trasa je dlouh&a 4 km a vede po zpevnéné ceste.

Prejeme prijemnou vypravu do svéta kouzel. Kvak!
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