Lekotéka II. - Smyslova lekotéka

Hura! Predstavujeme vam dalSi pokracovani Lekotéky!

Tentokrat jsme si vzali na pasSkal smysly a to predevSim zrak a hmat — ty jsou totiZ pro déti
zakladni branou k objevovani svéta.

Najdete zde hry a hracky pro déti od téch nejmenSich aZ po Skolaky. Jsou urCeny jak détem bez
zjevnych obtiZi, tak i détem se zrakovym postiZenim.

Nevite jakou hru vybrat? Co v tuto chvili vaSe dité zajima? Rado pocita? Zajimaji jej
pismenka? Nebo rddo pozoruje prirodu? Propojte hry s realnymi jevy, praktickym
pozorovanim a Cinnostmi. Jakmile opadne zdjem ditéte o hru, je spravny cas, pujcit dalsi,
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Hry jsou na nasledujicich strankach sefazeny dle doporuceného véku (to vSak nemusi
odpovidat individualité déti!) a to od nejmenSich déti po nejstarsi.

Vérime, Ze hra je ten nejlepsi zplisob poznavani svéta i nas samych a Ze si s détmi uZijete
spoustu zabavy! Budeme moc radi za jakékoli podnéty a tipy pro dalsi rozvoj lekotéky. :-)

Za laskavou finan¢ni podporu potizeni Lekotéky II. dékujeme Ministerstvu kultury CR!



Smyslové kostky - 8 ks

8 smyslovych drevénych kostek pestrych barev, kde kazda predstavuje svou vlastni aktivitu s
vizuadlnim, zvukovym ¢i hmatovym efektem - rolnicka, koralek, kaleidoskop apod. Déti od 1
roku mohou pomoci této hry rozvijeji jemnou motoriku a také si procvici zakladni smyslové
vnimani - zrak, sluch a hmat.

Drevéné vkladaci puzzle - zvuky a tvary

Drevéné vkladaci puzzle se zvuky pro déti od 1 roku. Tato vzdélavaci hracka obsahuje 6
riznobarevnych smyslovych kostek. Kazda kostka mé jiny tvar, barvu a zvukovy efekt. Déti se
pri hie uci poznavat tvary, barvy a zaroven se rozvijeji jejich smysly a jemna motorika.
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Drevéné Sroubovani

Jednoduché dievéné Sroubovani pro malé kutily od 1 roku. Ukolem déti je seSroubovat
dohromady nékolika dilkli a vytvofrit tak spravné spravné zviratko. Hra napomahé rozvoji
jemné motoriky a barevného rozliSovani, uci déti soustfedéni a zruCnosti.




Zviratka se zamky

Originalni motoricka hra pro déti od 2 let. Sada tfi malych postavicek s prekvapenim pod
zamkem. Déti trénuji motorické schopnosti oteviranim a zaviranim rtznych typti zamka.
Rozvoj koordinace, logiky a obratnosti.

Drevéna skladacka - tvary a barvy

Drevéna vkladacka pro déti od 2 let nauci déti poznavat tvary a barvy. Tuto zabavnou hracku
tvori celkem 6 oboustrannych podlozZek s veselymi motivy (barevny vlacek, Sasek, auticko na
cesté, snéhulak, kvéty na louce, morska zviratka) a 29 kust rtznych geometrickych tvari v
pestrych barvach.

Vilac - Hmatej a najdi

Didakticka hra rozviji hmat a predstavivost déti od 2 let. Dievéné predméty jsou skryté v
latkovém pytliku nebo v tubé. MenSi déti maji za ukol po vloZeni ruky do tuby nebo pytliku
jen na zakladé hmatani popsat svymi slovy, jaky predmét drZi v ruce. StarSi déti mohou hrat
hru ve formé lota nebo binga, k témto hram jsou k dispozici obrazkové karty jednotlivych
predmétt.




Puzzle hmatové — Farma

Senzorické puzzle z 12 velkych dilki, do kterych se jesté vklada 8 zviratek s rtizné chlupatymi
koZiSky. Skladani puzzli podporuje rozvoj jemné motoriky, smysl pro detail, prostorovou
orientaci a hmat. MtiZete s détmi spolecné popsat slozeny obrazek, pojmenovat barvy, zviratka
¢i pocitat konkrétni zobrazené predméty. Vhodné pro déti od 2 let.

Puzzle
_ tactilo

Puzzle hmatové - lesni zviratka

Détské hmatové puzzle pro déti od 2 let s motivem lesnich zviratek. Nékteré dilky maji
vsazené hmatové Casti z rtiznych materidli pro senzorické vnimani. Puzzle rozviji logické
mysSleni, pozornost, pamét, jemnou motoriku a hmat. P¥i skladani se déti uci chapat vztah mezi
Casti a celkem.

Hmatové puzzle - Zivot na ledové kre

Velké hmatové puzzle pro déti od 2 let rozviji logické mysleni, pozornost, pamét, jemnou
motoriku. Pfi skladani se déti u¢i chapat vztah mezi casti a celkem. Nékteré dilky jsou
vybaveny aplikacemi s riiznorodym povrchem pro rozvoj hmatu a zraku.

\l\‘ﬂ




Hmatové loto — Zviratka

Didakticka hra pro déti od 2 let. Déti roztoci velkou ruletu a pak hmatem poznavaji
zviratka. Podle toho, jaky koZiSek jim Sipka na ruleté ukaZe, musi v sacku po hmatu vylovit
prislusnou karticku.

S nejmensi détmi mtzZeme hrat bez rulety: jen tahdme jeden po druhém Zetony ze sacku
a pojmenovavejte spolecné zviratka. Pozd€ji je déti mohou zkouSet pojmenovavat po hmatu s
rukou v sacku. Ruletu mtiZzeme pridat v dalsi fazi. Vnese do jiz zndmé hry prvek napéti.

Tactilo

Domino - zviratka

UZzasné domino pro déti od 3 let. 28 dfevénych dilkél stavi déti postupné vedle sebe podle
barev. Na konci hry tak vznikne dlouhy had zvitfecich postav. Idedlni hra pro rozvoj jemné
motoriky, vnimani barevného spektra a pojmenovavani barev. Hra skyta nekonecné mnoZstvi
variant pouZiti a spoustu zabavy.

-
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Domino

Pexeso — Zviratka

Pexeso pro nejmensi kluky a pro holky cca od 3 let. Obsahuje 32 kulatych Zetonkt. Kdo najde
nejvic dvojic? Trénujeme pamét,, postieh a trpélivost. Idealni hra pro celou rodinu — vypnéte
televizi a pust'te se do toho!




Geometrické tvary — skladacka

Drevéna skladacka pro déti od 3 let s geometrickymi tvary. Sada obsahuje 30 drevénych
riznobarevnych dilki a 20 karet s pfedlohami zvitat. Déti si tak mohou sestavovat tvary podle
karty s predlohou nebo podle vlastni fantazie. Déti se u¢i poznavat barvy a tvary, dale rozviji
jemnou motoriku, zru¢nost, kreativitu a prostorové vnimani.

Mam to!

Hmatova hra pro malé hrace od 3 do 6 let. JeSté pred chvili tu bylo auticko a ted” zmizelo!
Vidite to? Ve vaSem pokojicku je neporadek a musite ho ihned uklidit. MoZna to ale neni vaSe
vina... Udélali to drzi skfitkové! Obcas totiZ poskakuji po pokoji a schovavaji hracky do
kouzelnych sackii. Ale kdyz ty sacky objevite a nahmatate, co je uvnitf, skfitci budou muset
vratit véci zpatky. Cilem hry je nalézt co nejvice hracek — spravnych pfedmétti v kouzelnych
saccich.

Loto — Farma

Hmatova edukativni hra pro déti od 3 let. VSechny predméty jsou schované v sacku. Hrac
roztoCi Sipku na hracim kole. Pak hleda hmatem v sacku predmeét, u kterého se rucicka
zastavila. Hru mtizeme hrét i s mladSimi détmi a to tak, Ze predméty neschovame, ale ziistanou
na stole a déti hledaji ten spravny.




Pexeso — Naradi

Konecné pexeso pro skutecné muze! Parujte obrazky naradi a dalSich nezbytnosti, které
najdete v dilné a garazi. DoporuCeno pro déti od 3 let a nejen jejich tatinky. V baleni je 18
part karticek. Pexeso je vyrobeno z 90% recyklované Sedého kartonu, tiSténo inkousty na
rostlinné bazi a odola i tém nejmensim prstikiim. Originalni ilustrace Lizzy Rockwell.

Trivrstva vkladacka - Obyvatelé stromu

Drevéna vkladacka obsahuje tfi vrstvy skryvajicich se obrazkl zviratek - veverky, ptacka a
sovy. Umistujte zvifatka do jejich domecku, pfidejte Cinnosti, kterym se vénuji a pak vSe
zakryijte listy stromt. Dilky mtiZete pak odebirat z jednotlivych vrstev a proniknete do ttrob
obydli. Hracku lze vyuZit nejenom pro rozvoj jemné motoriky a orientace, ale také k rozvoji
slovni zasoby a détské fantazie. Povidejte si s détmi o zviratkach - popisujte jak vypadaji, kde
bydli, jakou maji potravu, jaky maji pfinos pro pfirodu. MiiZete spolecné vytvaret celé pribéhy
o tom, co se na obrazcich odehrava.

Bingonimo — zvirata

Vzdélavaci hra vhodna pro déti od 3 let. Déti si procvicuji rozliSovani kontrastnich barev a
prostorovou predstavivost. Kazdé dité si vybere jedno zvife - krokodyla, zebru, lva nebo
Zirafu. Poté hraci hazi kostkou. Podle barvy, ktera padne, doplni hrac¢ dilek do svého zvitete.
Vyhrava ten hrac, ktery ma umisténé vSechny dily skladanky. Hru lze pouZit také jako
skladacku, se kterou si déti hraji samostatné. VSechny casti této hry jsou vyrobeny ze dreva.




Zajic v pytli

Hra rozviji predstavivost, slovni zasobu a schopnost rozeznavat véci hmatem - déti pri hre
vytahuji z pytliku rzné tvary, snazi se je hmatem rozpoznat, pojmenovat a najit obdobny
obrazek na hraci ploSe. Hra umoziiuje az tfi herni varianty. Hra je urCena pro 1 az 6 hraci od 3
do 8 let. Lze vyuZit také pro vyuku ciziho jazyka s nejmenSimi détmi.

Maly zoolog

Nadherna a jednoducha edukacni hra, se kterou se déti na obrazcich vystopuji zviratka (jeZek,
kralik, divocak, veverka, sova, medvéd) v prirodé podle toho, jaké za sebou zanechavaji stopy.
Zkuste poznat, kde zviratka bydli, jak vypada otisk jejich tlapky, ¢im se Zivi a jaké po nich
ztstane hovinko. Propojte s vyzkumem v terénu! Doporuceno détem od 3 let. Kvalitni ceska
hracka z dilny uZasného kreativniho Zenského dua Pipasik vyrobena s laskou.

Promény

Dalsi prekrasna edukacni hra z ceské dilny Pipasik. Vite, jak se z housenky stane krasny
motyl? Prozkoumejte s détmi Zivotni cykly zvifat od vyklubani z vajicka aZ ke vzniku dalSiho
nového Zivota. Objevujte s nami jeden z velkych zazrakd prirody. Propojte s vyzkumnymi
vypravami do prirody a pozorovanim v praxi! V krabicce najdete tato zvirata: slunécko
sedmiteCné, colek velky, mravenec lesni, vCela medonosna, baboCka admiral a skokan zeleny.
[lustrovala Aneta F. Holasova. DoporuCujeme détem od 3 let.




Vahy a zavazi s predlohami

Fyzika v praxi! Balan¢ni dfevéna hra z fady Montessori firmy Janod pro déti od 3 do 6 let,
ktera rozviji jemnou motoriku, zru€nost, logiku, barevné vnimani. Déti ukladaji barevné
kostky podle priloZzené predlohy, musi to ale zvladnout ve spravném poradi tak, aby se vaha
nenaklonila na jednu ze stran a nedotkla se podloZky. Objevuji tak zakonitosti vaZeni, nauci se
prakticky, co je téZsi a co lehci, co znamena pojem rovnovaha.

Balancni hra — sova

Balanc¢ni hra pro déti od 3 let pomaha rozvijet koordinaci ruky a oka, jemnou motoriku,
pochopeni zakladnich fyzikalnich jevii v praxi, trpélivost a koncentraci, barevné vnimani. Hra
obsahuje zakladnu - sovu, 20 barevnych dievénych tvard a hraci kostku. Hraci postupné hazi
kostkou, ta jim ukaZe, jaky tvar maji umistit na sovu. Prohrava hrac¢, kterému naskladana
pyramida tvarti spadne. Idealni spolecenska hra pro celou rodinu a spoustu zabavy.

Logicka hra — ovce

Logicka hra provéri vas postieh a trpélivost! Hra se hodi pro déti od 3 let. Hrac si vybere jednu
predlohu se zadanim, na hraci plochu umisti spravné hraci karty a jeho ukolem je doplnit
zbyvajici karty tak, aby na sebe navazovaly.




Pribéhy z karet - Tajemny les

Kdo dnes vypravi pohadku? S témito kartami mohou déti sestavovat a vymysSlet vlastni
piibéhy podle obrazki a rozvijet tak svoji fantazii a slovni zasobu. Vypravéc si mtze vybrat 3
karty jako "zacatek", "prostfedek" a "konec" pribéhu a vymyslet nejrtiznéjsi kombinace postav,
rekvizit a mist dle vlastni fantazie a momentalni inspirace z obrazkovych karet. MiZete s détmi
rozvijet slovni zasobu nejen v rodném jazyce. [lustrovano Melissou Sweet.

Pribéhy z karet - Z pohadky do pohadky

Sada ilustrovanych karet, podle kterych mohou déti vytvaret vlastni pohadku s kouzelnymi
postavami. Tyto kreativni vypravécské karty podporuji volnou hru a vlastni fantazii déti,
rozviji slovni zasobu a jsou vhodné i pro logopedicka cviCeni. Doporuceno détem od 3 let.
Tato hra ziskala ocenéni Oppenheim Gold Award jako zvlasté prinosna hraCka pro détsky
vyvoj. [lustrovano Melissou Sweet.
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Pribéhy z karet - Mésto zviratek

Sada ilustrovanych karet, podle kterych mohou déti vytvaret vlastni pribéh se zviratkami. Tyto
kreativni vypravécské karty podporuji volnou hru a vlastni fantazii déti, rozviji slovni zasobu a
jsou vhodné i pro logopedicka cviceni. Doporuceno détem od 3 let. Tato hra ziskala ocenéni
Oppenheim Gold Award jako zvlasté pfinosna hracka pro détsky vyvoj. Ilustrovano Melissou
Sweet.




Rybka - barevna mozaika

Mozaikova skadacka pro déti od 3 let. Déti skladaji barevné dreveéné CtvereCky do tvaru rybky
podle predlohy nebo bez ni dle vlastni fanatzie. Hracka rozviji jemnou motoriku, prostorové
vnimani, zaroven se déti uci poznavat zakladni barvy.
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Didaktické puzzle - Medvidkiiv rok

Velké skladacka, kterd znazortiuje jednotliva ro¢ni obdobi. Ukolem déti je poskladat jednotlivé
dilky tak, jak jdou béhem roku za sebou. Roc¢ni obdobi jsou barevné odliSna. Déti tak 1épe
pochopi v souvislostech plynuti roku - kdy jsou Vanoce nebo Velikonoce, kdy kvetou stromy a
kdy se sklizi ovoce. V baleni je celkem 24 dilki, které si déti poskladaji do velkého kruhu. Pro
déti od 3 let.

Didaktické puzzle - Medvidkiiv den

Velké skladacka, kterd znazortiuje rutinni denni ¢innosti. Ukolem déti je poskladat jednotlivé
cinnosti tak, jak jdou béhem dne za sebou. Medvidek nejprve vstava, obléka se, snida, jde do
Skoly, obédva... Nejmensi déti si tak procviCuji ¢asovou posloupnost a upeviiuji si, jak jdou
jednotlivé ¢innosti béhem dne po sobé. Pro déti od 3 let.




Domino — Animo

Domino v tradi¢nim i originalnim pojeti. Jedna strana dilki je ur¢ena mensim détem cca od 2
let, druha vétSim, které bavi pocitani. Mensi déti davaji za sebe dilky tak, aby vznikala spravna
zvitatka - aby prifadili spravnou hlavu k danému télu. Druha strana karet je tradic¢ni a déti na
sebe navazuji spravné pocty tecek, priCemz jim pomtizZe v orientaci barva. SloZenim puzzli to
ale nemusi koncit! Pojmenovavejte zviratka, ucte se barvy, pocitejte nebo vytvarejte tématické
pribéhy a povidejte si o nich. Skvélé i pro procviceni ciziho jazyka!

Jedna, dva, tfi — domino

Didaktické domino pro déti od 3 let, které fascinuji Cisla a pocitani. Hraci k sobé ptirazuji ¢islo
a obrazek s odpovidajicim poctem zviratek. Kazdy hrac¢ dostane na zacCatku 6 karet, zbytek
zstane v zasobniku. Poté postupné umist'uji hraci své karticky na stil. Vitézem se stava hrac,
ktery se prvni zbavi vSech karet.

Eduludo - Kde stoji zirafa?

Vzdélavaci a motoricka hra hra pro déti od 4 do 6 let. Pro malé déti mtzZe byt nékdy tézké
pochopit pojem prostoru — co je vpredu, vzadu, na strané, vedle, vpravo, vlevo? s touto hrou to
hravé zvladnou a tyto pojmy si upevni. Jejich tikolem je postavit zviratka na desku tak, aby
spravné reprodukovaly obrazek. Kde je Zirafa? Pfed nebo za slonem?




Zamecké schody

Tato drevéna 3D logicka hra od osvédceného vyrobce Mindok protahne mozkové zavity
malych hlavicek. Najdete zde jak jednoduché ukoly pro stavitele zacatecniky, tak i ukoly
naroCné pro zkuSené architekty. Hra rozviji logické mysleni a prostorovou predstavivost.
Doporuceno détem od 4 let.

Vysivani — zviratka

Hra rozvijejici manualni zruc¢nost, jemnou motoriku, koncentraci a kreativitu déti od 4 let. V
baleni jsou kartonové obrazky a tkanicky, kterymi déti zviratka proSivaji a procvicuji si tak své
praktické dovednosti potifebné v Zivoté. V sadé najdete 6 kartonovych obrazku zviratek (sovu,
veverku, motyla, rybu, Zelvu, Sneka a 2 Sitirky na provlékani).

Coloformix - rozpoznavani tvaru a barev

Didakticka hra z edukacni fady Eduludo francouzské firmy Djeco urCena détem od 4 let.
Ukolem déti je najit spravny tvar v urcité barvé ukryty na obrazku a poloZit kolecko na spravné
misto na hraci desce. Jednoduchéa hra pomaha détem naucit se a pojmenovat tvary a barvy.




Quantitix - pocitame do 5

Edukacni hra s Cisly rozviji pozorovaci schopnosti a logiku a nauci déti od cca 4 let pocitat do
5. Ukolem déti je pozorovat obrazek a odhadnout nebo spocitat kolik je na ném jednotlivych
zvitat a podle toho uloZit Zetony na spravné misto na hraci desku. Na zadni strané obrazku
najdou déti feSeni ulohy, takZe si mohou i samy zkontrolovat, zda maji Zetony na spravném
misté. Bude bavit déti, které fascinuji ¢isla a pocty a prochazeji tzv. matematickych obdobim.

Pocitame zviratka

Kolik much a kolik vaZek je na rybniku? Pocitaci hra z fady Eduludo od francouzského Djeco
pro jednoho dospélého a jedno dité od 4 let. Déti praktickou a zdbavnou formou pochopi
jednoduché scitani do 10. Nejprve si na zakladni desku poloZi spravny pocet zviratek,
napiiklad dvé rybicky a 4 kachny, pak se snaZi spravné seCist pocet zviratek a najit
odpovidajici ¢islo na lekninové karté. Déti tak v obdobi zdjmu o matematiku pochopi
nazornym zpusobem scitani a jeho Ciselny zapis.

additions

additions » addieren -+ sumas.

Farma zvirat

Kooperativni hra pro 1 az 4 hrace od 4 do 8 let. Hraci musi spolecné dovést na louku alespori
jeden druh zvitatka, dfive, neZ se vrati farmar na svém traktoru z vesnice. Aby mohli
presunovat zviratka, musi najit jejich mensi verzi po hmatu v sacku. Ale pozor, musi najit bila
zviratka, ne ¢erna! Rozvoj hmatu a zraku.

FARMANIMO




Kinoptik — priSerky

DokaZete rozpohybovat obrazek? S touto interaktivni sadou pro kluky i holky od 5 let to
nebude Zadny problém. Z karticek rGznych télesnych Casti si nejprve sestavte fantazijni
priSerku a poté muzZete s uzasem sledovat, jak vaSe vytvory pomoci optického klamu oZivaji.
Tento opticky efekt je inspirovany technikou ombro cinema z pocatku kinematografie. Kazdy
magneticky dilek se zdanlivé pohybuje, pokud po ném prejedete priloZenou félii. PfiSerkam se
kouli o¢i, hybaji klepytka, néco jim probiha v brisku, a podobné.
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Cubissimo

DokaZete ze 7 dfevénych ¢asti sestavit perfektni kostku? Na 30 kartach najdete vychozi pozice
pro dostavéni krychle. Potrapte své mozkové zavity a prostorové mysleni s touto logickou hrou
pro jednoho hrace od 7 do 99 let.

Labyrint - najdi cestu

DokaZete najit cestu ven z bludiSté a najit spravny totem? Hra pro déti i dospélé od 8 let
trénuje predstavivost, rychlost a logiku. Je tfeba sledovat Sipky na kart€, co nejrychleji vyjit
ven z labyrintu a urcit spravny totem. Jenom ten nejrychlejsi hra¢ vyhraje kolo. Vitézem hry je
pak hrac, kterému se podarilo nasbirat nejvice karet. Hra je urCena pro 2 — 4 hrace, doba jedné
hry je cca 15 minut.




Hapticka kniha Narozeninova kocka

Narozeninova kocka — audio a interaktivni hapticka kniha pro vidomé i pro nevidomé déti.
Détem, které vidi, mtiZe kniha hravou formou pfibliZit svét nevidomych. Mohou se seznamit s
Braillovou abecedou, vyzkouset si Cteni a prohlizeni reliéfnich obrazkti hmatem nebo se
seznamit s pomickami pro nevidomé. Proto je i na nékterych strankach symbol upozoriiujici
na to, Ze je dobré pred otoCenim stranky zavrit o€i. Soucasti knihy je i CD — déti mohou zapojit
také sluch.

Kniha je unikatni i pro socialni zacleniovani. Mohou ji Cist dokonce zrakové postiZené déti a
zdravé dohromady. Nebo napiiklad nevidomy rodi¢ se svym vidicim ditétem. UmoZiiuje
rozvoj jemné motoriky.

Nékteré hmatové stranky do knihy vyrobili klienti dvou poskytovatelii socidlnich sluzeb.
Kazda kniha je diky tomu original!




