LEKOTEKA

KATALOG

Vyber si hru, hracku nebo hudebni ndstroj a uzij si spoustu
zdbavy a legrace!



Milé déti a vaZeni dospélaci,

vitejte v lekotéce!

Kdo si hraje, nezlobi. A zaroven se také nevédomky uci. A to je podstata lekotéky.
Co to je? Koncepce pujcovani hracek pochazi se Skandinavie. Spojenim
Svédského ,lek“ (hra) a reckého ,tek“ (knihovna) vzniklo krkolomné, le¢ vystizné
oznaceni ,lekotéka“ oznacujici sbirku hracek, her a muzikoterapeutickych
nastroji pivodné urcenych détem s postiZenim. Dnes se lekotéky Siti po celé
Evropé a jsou otevieny vSem bez rozdilu.

V nasi lekotéce najdete okolo padesati hracek, her, didaktickych pomficek a
nékolik muzikoterapeutickych ndastrojii. VyuZit je mizZete s détmi bez zjevnych
handicapti, ale i s détmi se specifickymi potfebami - pro ty primarné totiz
lekotéky zacaly vznikat.

Katalog, ktery drzite v ruce Vam miiZe pomoci vybrat si s détmi tu spravnou hru.
PoloZKky jsou razeny postupné dle véku, ale protoZe kazdy z nas je jiny, vékové
doporuceni je pouze orientacni. Rozhodujici jsou vidy mentalni a motorické
schopnosti ditéte v danou chvili. Pokud hra dité bavi, je béhem ni zcela pohlceno
a chce ji neustale opakovat, nasli jste tu pravou. Opadnuti zajmu znamen3, Ze si
dité jiZ osvojilo dané dovednosti a nastala ta prava chvile zvolit dalsi a
naroc¢néjsi hru nebo pomicku.

Mensi déti mohou procvicovat vSechny smysly a trénovat hravym zplsobem
¢innosti denniho Zivota: Sroubovat, zavazovat, vkladat, navlékat, zatloukat,
skladat, seSivat... PfedSkolaci a mladsi Skolaci mohou procvicovat matematické,
jazykové dovednosti, prostorové vnimani. No a starsi Skolaci i dospéli provéri
své logické mysleni a postieh. Muzikoterapeutické nastroje miiZete vyuzit pro
zklidnéni, emoc¢ni naladéni, pri hudebni vychové nebo pri domacim
muzicirovani.

Budeme radi za VaSe pripominky a postrehy, abychom mohli lekotéku dale
rozvijet k Vasi spokojenosti a radosti. Nebojte se ndm napsat vlastni postrehy na
posledni volné stranky.

Prejeme hodné zabavy a legrace!

VasSe knihovna :-)



Skladaci kostky pyramida - Mij den

Krasné ilustrované kostky pro nejmensi déti od 1,5 roku, které z nich mohou
postavit Zebtik aZ do nebe a nechat po ném Splhat zviratka, nebo kostky stavét
jen tak na sebe, ¢i naopak vkladat do sebe. No a samozrejmé nejvétsi zabavou je
veZ borit. Manipulace s kostkami rozviji motoriku, prostorové vnimani a
predmatematické dovednosti i u nejmensich déti. Boreni véze mize byt prvni
hodinou fyziky v praxi.

Trid a ukladej

Dievéna deska s otvory ke spravného tvaru pro déti ve véku 1 - 3 roky.
Podporuje jemnou motoriku a rozeznavani tvara a logické mysleni u nejmensich
déti. Pestré dily motivuji déti k prvnimu tridéni a pocitdni, rozviji
predmatematické dovednosti.
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Skladej tvary - puzzle na podloZce

Drevéna skladacka pro déti od 2 let rozviji jemnou motoriku a logiku. Déti si
nejprve sestavi jednotlivé desticky a na né poté navlékaji tvary. NejmenSim
détem miiZete predlozit jen jednu podlozku se spravnym tvarem a dalsi pak
postupné pridavat.
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Ponk na zatloukani

Dievéna zatloukavacka nejen pro kluky ve véku 1,5 - 5 let. Podporuje jemnou
motoriku a logické mysleni. Funguje na principu naklapéci mechaniky: jeden
htebik dovnitr - druhy hiebik ven.

Drevéné kostky pro nejmensi - kravicka a jeji kamaradi

Vzdélavaci drevéné kosticky s obrazky zvirat jsou vhodné pro nejmens$i déti
zhruba od 2 let. Napomahaji rozvoji motoriky, zlepSuji koordinaci a pozorovaci
schopnosti.

Noemova archa

Vkladacka pro déti od 1,5 do 3 let. Podporuje hravym zptisobem rozvoj jemné
motoriky a prostorové orientace.
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Zviratka na koleckach - direvéna sroubovaci hra

Uréeno pro déti od 2 let. Ukolem déti je nasroubovat jednotlivym zvifatiim
kolecka prislusné barvy. Rozviji motorické schopnosti a celkovou obratnost déti.
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Vis'n'Roll

Loto roc¢ni obdobi

Pamétova a asociac¢ni hra kterd rozviji imaginaci a komunika¢ni dovednosti
vhodna pro déti od 2 let. Se star$Simi détmi od 3 let mliZete hrat jako deskovou
hru pro 4 hrace - kdo prvni zaplni svoji hraci desticku je vitéz. Mensi déti mohou
jen postupné otaCet malé obrazky a dopliiovat je na spravné mista. Krasné
ilustrované karty mohou poslouzit i jako inspirace k vymysleni a vypravéni
piibéhd.

Chyt'te Zraloka!

Magnetickd hra na rybatre pro déti od 2 let rozviji manudlni zru¢nost a jemnou
motoriku.




Navlékaci direvéné korale - dopravni prostiredky

Navlékani nemusi byt jen pro holky! Navlékaci direvéné koralky ve tvaru auticek,
masin, raket a dal$ich motivi dopravnich prostiedki potési nejen kazdého kluka
zhruba od 2 let. Koralky jsou velikostné vhodné pro nejmensi déti a podporuji
rozvoj jemné motoriky, koncentraci a trpélivost. Rozviji dovednosti potiebné pro
béZny Zivot.

Ryba - direvéna skladacka

Drevéna skladaci hracka pro déti od 1,5 do 5 let. Manipulaci s pestrymi hracimi
kameny podporuje prvni zachazeni s Cisly, barvami a tvary. Nejmladsi déti
mohou jen vkladat valecky do otvort, nasledné parovat dle barev, starsi déti jiz
hledaji ¢iselné vztahy.
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Puzzle duo - Pelisky - Kde zviiatka bydli?

Puzzle vhodné pro déti od 2 let. Skladanim si déti procvi¢i jemnou motoriku,
pamét, koncentraci, prostorové vnimani a logické mysleni. Hra nemusi skoncit
slozenim obrazku. MiiZete si spolecné vypravét pribéhy o obrazcich, ucit je
barvy, pojmenovavat zvitratka a jejich oblibené jidlo nebo dokonce ukazat zvuky,
které zviratka vydavaiji.




Puzzle - Vlak (16 ks)

Puzzle sloZené z 16 kusii s obrazkem jedouciho parniho vlaku pro déti od 2 let.
Rozviji jemnou motoriku, logické mysleni, prostorové vnimani.

Ozubena kolecka

Dievéna hra pro déti ve véku 2 - 5 let podporuje hrou zachazeni s barvami a
tvary, rozviji jemnou motoriku a logické mysleni, prvni lekce mechaniky - roztoc
jednim koleckem vSechny ostatni.

Na statku - dievény labyrint

Pro déti od 2 let, rozviji jemnou motoriku, logické mySleni.




Exoticka zviiata - magneticky labyrint

Pro déti od 2 let, rozviji jemnou motoriku, logické mysleni.

Puzlle s hodinami

Dievéné hodiny s vkladacimi Cisly pro prvni zabavné uceni hodin a ¢islic pro déti
od 2 do 3 let. Nejmladsi déti mohou pouze vkladat dilky - rozviji prostorové
vnimdani, Spetkovy uUchop pripravuje ruku na drZeni tuzky. Star$i déti jiz
procvicuji prvni matematické dovednosti a schopnost ¢ist na hodinach cas.

Cisla - puzzle duo

Sada 10 dvoudilnych puzzle, které détem od 2 aZ 3 let pomohou naucit se
pocitat a propojit si ¢islovku s danym poctem. Na jedné karticce je dany pocet
zviratek, déti dohledavaji karticku s cislem, vyjadrujicim pravé tento pocet
zviratek. Napovédou je barva dilku, jistotu, Ze odpovédély spravné, ziskaji déti v
okamziku, kdy se jim podari spojit dva dilky k sobé.

Puzzle
duo
Chiffres

b d Numbers
Zahlen

‘, - Cifras

10
puzzles
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Maly méd’a - didakticka hra

Pro déti od 2 do 4 let. Hrou se déti uc¢i usporadat obrazky tak, aby vytvortily
souvisly piibéh. Ctyfi rtzné varianty pomahaji détem zdokonalovat jemnou
motoriku, rozvijet jejich pozorovaci schopnosti a rozsirovat slovni zasobu. Déti si
miuiZou hrat samy nebo spolecné s rodici.

Magneticka kreslici tabule

Psaci tabule pro déti od 3 let. Mlizete malovat nebo psat, smazat a zacit znovu.
Pomiicka podporuje grafomotorické dovednosti.

Hledani stinu

Pro déti od 3 let. Rozviji prostorové vnimani, pozornost, schopnost koncentrace.
Prifazovani barevnych obrazki k prislusnym stinovym kartickam.




Kruh - dievéné puzzle

Sklddacka/ hlavolam pro déti od 3 let, ktery vSak miize dat zabrat i zkuSenému
dospélému. 29 kusti drevénych puzzle barevnych dilki riznych velikosti a barev,
které se skladaji do kruhové drevéné desky. V pripadé, Ze si nevite rady, najdete

kli¢ na zadni strané.
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Stavebnice rondi

Stavebnice pro déti od 3 let. Mala plastova kolecka miiZete zasouvat vzajemné
do sebe a vytvaret tak podivuhodné stroje, zviratka nebo kvétiny.
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Kde je chyba?

Didaktickd hra pro déti od 3 let, podporuje procvicovani
vyjadrovani a logické mysleni. Déti pozoruji na kartach veselé situace a jejich

ukolem je odhalit, co je Spatné.

slovni zasoby,




Mala paradnice - prosivani

Obléknéte panenku pomoci tkanic¢ek! Provlékanim prisijete rtizné ¢asti obleceni
na drevénou panenku. Idedlni hra pro rozvoj manualni zrucnosti, jemné
motoriky a v neposledni radé trpélivosti. Zaroven si déti procvici nazvy obleceni
a barvy. Vhodné pro holky i kluky od 3 let.

Lidské télo - direvéné puzzle

Sklddacka pro déti od 3 let, které touzi po poznani zakladnich princip
fungovani lidského téla. Sklddacka je tvorena 12 kusy drevénych oboustrannych
puzzle dilki ve tvaru lidského téla. Po otocenti licové ¢asti puzzle (klize), vidime
na rubu organy a pod nimi kosti, které se na tomto misté skryvaji. VSe je
opatreno popisky a zakladnimi nazvy.

Snérovaci bota

Boticka pomdaha ditéti rozvijet nové motorické schopnosti, logické mySleni a
pripravit se na Zivot v praxi. Urceno détem od 3 let.




Co k sobé patii - didakticka hra

Hra pro déti ve véku 3 - 8 let podporuje logické mySleni a slovni vyjadiovani.
Ukolem je vytvorit dvojce karticek, které k sobé& logicky patii. Barevné prouzky
na obvodu karty umoziuji détem kontrolu, zda je dvojice obrazkd spravné
prirazena.

Kontrasty a protiklady

Hra pro déti ve véku 3 - 8 let podporuje logické mysleni, rozvoj slovni zasoby a
uzivani pridavnych jmen a predlozek. Ukolem je vytvorit dvojce karticek, které k
sobé logicky patri. Barevné prouzky na obvodu karty umoznuji détem kontrolu,
zda je dvojice obrazki spravné prirazena.
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Hra s kladivkem

Zakladni zatloukani a skladani obrazki podle vlastni fantazie pro kluky i holky
od 3 let. Rozvoj jemné motoriky, prostorového vnimani, pfedmatematickych
dovednosti.




Magneticka stavebnice

Kreativni stavebnice pro déti i dospélé od 3 let. Tycky a kulicky se daji rozdélit a
zase spojit. Mlzete vytvaret nekonec¢né varianty a prostorové 3D modely z jiného
svéta. Podporuje hravym zptsobem zruc¢nost a logické mysleni.
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Dievéna kulickova draha

Kreativni stavebnice pro déti od 3 do 10 let. Kreativni zdbava s mnozZstvim
variant postaveni. Podporuje hravym zpilisobem zrucnost a prostorovou
predstavivost.
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Den a noc

Den a noc je jedinecné zpracovana hlavolamova hra pro déti od 2 let do 5 let,
zejm. pro predskoldky, zaujme ale i leckterého dospéldka. Rozviji logické
mysleni, predstavivost, schopnost FeSeni problémi, koncentraci i schopnost
komunikace. Hra obsahuje rlizné stupné obtiZnosti dle véku a individudlnich
schopnosti ditéte. Material mlZete s malymi détmi vyuzit i jen jako malou
originalni stavebnici.




Rikej a predvadéj - predskolaci

Hra pro déti od 3 do 6 let prispiva k rozvoji v oblasti jemné a hrubé motoriky,
feli, znakového a sluchového porozuméni mezi ditétem a dospélym. Obsahové
karticky jsou vhodné také pro procvicovani pozornosti a smyslu pro detail.

Drevéna pismena - vkladacka

Manipulaci s drevénymi pismeny ziskdvaji déti povédomi o abecedé i
jednotlivych pismenkach a jsou pak schopné si je lépe vybavit i napsat. Vyborné
pro déti od 3 do 6 let, které touzi po poznavani pismen a prvnim Ccteni.
PredSkolaci mohou jiz pred nastupem do Skoly procvicovat abecedu hravou
formou.
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Cislice - direvéna vkladacka

Skladacka s deseti barevnymi ¢islicemi v direvéné desce. Na kazdém dilku mtize
dité spocitat prislusny pocet zvirat ¢i osob a tim si prakticky c¢islo uvédomit.
Oceni zejména predskolaci a déti od 3 let, které jiZ touZi po upevinovani prvnich
predmatematickych a pozdéji i matematickych dovednosti.




Pexetrio Abeceda 1

Pro déti od 3 let. Hra, ve které se déti nauci poznavat prvni pismena (psana i

tiskaci) a predméty a zvirata, jejichZ pojmenovani na dand pismena zacina.
Obsahuje pismena: A,B,C,D,E, LK, M, 0, T, U, V.
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Pexetrio Abeceda 2

Pro déti od 3 let. Hra, ve které se déti nauci poznavat prvni pismena (psand i
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tiskaci) a predméty a zvirata, jejichZ pojmenovani na dand pismenka zacina.
Obsahuje pismena: C,F, G, H,CH, ],L,N,P,R,S,S,U, W, X, Y, Z, Z.

Duha

Hra procvicujici zrak urcend pro déti od 3 do 10 let. Nabizi nékolik variant -
skladacku pro nejmensi déti, které se teprve seznamuji s barvami, aZz po
deskovou hru pro pokrocilé hrace, ktera je skvélym pomocnikem na trénovani
paméti a koncentrace.




Magneticka kniha - Ro¢ni obdobi

Hra s magnetky je urena pro déti od 3 do 8 let, napomahd rozvoji jemné
motoriky a predstavivosti. Ukolem déti je vytvorit stejnou scénu jako na predloze
nebo dle vlastni fantazie. K vytvorenym obrazkim si déti mohou vymyslet
pribéhy a povidat si o nich. Téma ro¢nich obdobi mliZe nejmensim détem pomoci
v orientaci v Case a aktivitach v pribéhu jednoho roku.
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Kralik Kuk

Vicedrovnova logicka hra pro déti od 3 let do 5 let. Rozviji logické mysleni,
prostorovou predstavivost, koncentraci a schopnost planovani. Obsahuje ctyri
tirovné obtiZnosti. Ukolem déti je pievést to, co vidi na predloze do
tiirozmérného prostoru. Star$i déti si mohou v pribéhu reSeni 60 rébust
procvicit pojmy jako nad/pod, uvnitf/venku, viditelné/skryté apod. MiiZete
vyuzit i pri vyuce ciziho jazyka.

Eduludo - Skladej tvary

Vzdélavaci hra uci déti od 3 do 6 let pracovat s tvary a skladat je k sobé. Déti
umistuji tvary tak, aby vyplnily prazdny obrys, tim si procvicuji jemnou
motoriku, prostorové vnimani a predstavivost, predmatematické dovednosti.




Nosikova hra - hra s viitnémi

Smyslova hra pro déti ve véku 4 - 8 let, procvicuje ¢ich déti a umozni rozeznavat
rizné viné a pachy. Hra ma nékolik variant podle narocnosti.

Bim bam - hra se zvuky

Smyslova hra pro déti ve véku 4 - 8 let procvicujici sluch. Neustale nas obklopuji
néjaké zvuky. Nékteré z nich jsou prijemné a vyvolavaji v nas hezké pocity a jiné
nam naopak vadi. V této hre si lze tyto zvuky poslechnout a uhodnout, co je
zdrojem zvuki. Hra umoznuje rtizné obmeény. Soucasti je CD se zvuky.

Pexeso pro usi

Vhodné pro déti od 5 let. Didaktické pexeso pro 2-3 hrace, kdy je do hry zapojen
sluch. Cilem hry je rozvoj pozorného naslouchdani, cviceni sluchové paméti a
zdokonaleni v poznavani barev. Pexeso obsahuje 2 varianty - leh¢i a narocnéjsi.
Hra je vhodna i pro nevidomé.
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PEXESO.



Topologix

Didaktickd hra doporucovand radou logopedi pro zlepSeni rozvoje teci,
procvicovani predloZek, tvoreni vét a zrakové percepce,vhodna pro déti od 4 let.

Ukolem déti je urcit polohu vSech péti zvirat a rozmistit jejich Zetony spravné do
herni mrizky dle obrazku. Kli¢ k reSeni se nachazi na zadni strané. Hra uci déti
vyznat se v prostoru a urcit, kde je vpredu, vzadu, nahote, dole nebo uprostied.
Dalsi vyzvou u starsich déti i dospélych miize byt popis obrazku a rozmisténi
Zetont v cizim jazyce.

Topologix

Animocolorix

Didaktické vzdélavaci hra nau¢i déti od 4 do 6 let poznavat barvy. Ukolem déti je
pozorovat obrazek, urcit spravnou barvu jednotlivych zvifat a podle toho
rozmistit Zetony na spravné misto na hraci desku. Na zadni strané obrazku
najdou déti reSeni dlohy, takZe si mohou i samy zkontrolovat, zda maji Zetony na
spravném misté. Jednoducha a zabavna hra rozviji pozorovaci schopnosti a
logiku.




Eduludo - Hledej délky

Didakticka hra nauci déti od 5 do 8 let hravé poznavat a odhadnout rtizné délky
a vzdalenosti. Manipulace s razné dlouhymi dievénymi tyc¢inkami rozviji
matematickou mysl, prostorovou predstavivost a odhad délek. Déti maji k
dispozici rtzné dlouhé dievéné tycinky a ty pokladaji na karticky tak, aby
reprodukovaly kontury obrazku. ObtiZnost karticek je od jednoduché po

Tangramy - zvirata

Hlavolamova hra pro déti od 5 let, zaujme i hravé dospélé. 7 magnetickych dilki
tangramu miiZete poskladat do nekone¢ného mnozstvi kombinaci.

Tangramy jsou velmi stara ¢inska hra. Nikdo presné nevi, kdy a jak vznikla. Podle
legendy staré vice nez 1000 let muZ jménem Tan upustil na zem dlazZdici a ta se
rozbila na 7 ¢asti. Kdyz se ji pokousel sloZit zpét do tvaru ctverce, zjistil, Ze se da
slozit fada raznych tvari.

FANGRAMY
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Lidské télo - magneticka tabule

Vzdélavaci magneticka tabule pro malé zvidavé védce od 7 let. S pomoci rodict
zvladnou i predskolaci. Z magnetl sestavite télo holcicky, chlapecka, kostru,
svaly a organy. Soucasti je i drevéné ukazovatko, mtliZete si tedy hrat i na skolu.
Karticky s popisem jsou mimo c¢eStinu v dalSich svétovych jazycich, lze vyuzit
jako material pro vyuku v cizim jazyce.

Dixit

Pro déti od 8 let. UZzasna a nadherné ilustrovana hra, kde naplno vyuZijete svou
predstavivost. MiiZete ji hrat se starSimi détmi jako stolni hru, s mladSimi détmi
cca od 5 let mtzete karty pouzit jako inspiraci pro vypravéni pribéhi.




Muzikoterapeutické hudebni nastroje:

Chrastitko maracas motylek

Krasné barevné chrastitko ve tvaru motylka vyrobené ze dreva. Idedlni pro malé
rucicky muzikantl od 1 roku.

Rumbakoule

Drevény rytmicky nastroj v pestrych barvach a velikosti tak akorat do malé
détské rucky. Rozviji smysl pro rytmus. Pro déti od 1 roku.

Malovany bubinek dZzembe

Africky krasné malovany bubinek pro malé détské rucky od 2 let. MiZete ho
vyuzit pro muzikoterapii, hudebni vychové a ke spole¢cnému muzicirovani.




Zvonkohra koshi

Rucné vyrdbéna zvonkohra z bambusového dieva. Je mozné ji vyuzit pro
muzikoterapeutické ucely, skvéla pro zklidnéni. S jeji pomoci mizete vytvorit
nadhernou a jemnou atmosféru.
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Tibetska misa

Univerzalni terapeuticky a zvukové harmonizujici nastroj se Sirokym spektrem
vyuziti. MiiZzete s misou muzicirovat, nebo jen vnimat, jak zvuk rezonuje, naplnit
misu vodou a pozorovat, jak voda vibruje. Vhodné pro vytvoreni intimni
atmosféry pii praci s détmi i dospélymi. Soucasti jsou dvé palicky s rtznymi
povrchy, se kterymi muzete sledovat rozdily tvoreného zvuku.

Malovana Kalimba

Malovana kalimba vyrobena z kokosu se 7 tény. Mizete vyuzit k muzicirovani,
drnkani a muzikoterapeutickym tcellim, pro déti od 3 let.
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